Doplnkovy vzdelavaci material

Geoinformaéné minimum v oblasti ochrany prirody a krajiny
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Mapova zostava a tlaé¢ mapy



ArcMap umozruje rychle, jednoduché vytvaranie
mapovych zostav. Poskytuje taktiez viacero
nastrojov na upravu mapovej kompozicie a
pridavanie zakladnych sucasti mapy, ako severka,
mierka, legenda a pod. Vysledna mapova zostava
je potom tvorena geografickymi datami —
reprezentované vrstvami a mapovymi prvkami,
teda uz spomenutou legendou, mierkou atd.

Vstupné udaje:

Hranice SR
(Cvicenie_9\Layout_data\hranica_sr.shp)
Maloplo$na ochrana
(Cvicenie_9\Layout_data\mchu_polygons.shp)
Velkoplo$na ochrana
(Cvicenie_9\Layout_data\vchu.shp)

Vodné toky (Cvicenie_9\Layout_data\v_toky.shp)
DTM mapovy podklad
(Cvicenie_9\Layout_data\dtm.jpg)

5.

Zakladné nastavenia

Otvorime subor cvicenie_9.mxd
Prepneme si zobrazenie na
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Mapové elementy:

Kazda mapa musi obsahovat isté nalezitosti a to:
vlastnu mapu, nadpis, legendu, mierku, severku a
citaciu zdroja map, pripadne popis k mape.

Mapové elementy

1. V menu klikneme na Insert

2. Zvolenim Title mdézeme viozit
nadpis mapovej zostavy

3. Zvolenim North Arrow...
mobzeme vlozit severku do
mapovej zostavy

4. Zvolenim Scale Bar... mézeme
vlozit mierku do mapovej
zostavy

5. Zvolenim Scale Text... mézeme
vlozit popis mierky do mapovej
zostavy

6. Zvolenim Text mézeme vlozit
[ubovolny text — napr. citaciu
zdroja mapy, pripadne
informacie o mape do mapovej
zostavy

7. Zvolenim Picture mézeme vlozit
do mapovej zostavy obrazok
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Mapové elementy:

Pri editacii nazvu legendy mézeme pouZit' nastroje

na upravu textu, zname z MS Office - Word.

Mapové elementy

8. Zvolenim Legend mézeme
vlozit do mapovej zostavy
legendu. Po zvoleni sa zobrazi
dialégové okno

9. Mame moznost odobrat,
pripadne pridat polozky do
vytvaranej legendy (polozky
napravo sa budu zobrazovat' v
legende). PokraCujeme
kliknutim na Dalej

10.V tomto dialégovom okne
mozZeme editovat’ nadpis
legendy, farbu a typ
pisma...Opat pokraCujeme
kliknutim na Dalej

11.V tomto dialogovom okne
mdbzeme editovat okraje
legendy, farbu pozadia a dalSie.
Opét kliknutim na Dalej
pokraCujeme v nastavovani
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Mapové elementy: Mapové elementy

Dialégové okna pri zostavovani legendy nam
ponukaju mnohé nastroje a nastavenia. V tomto 12. V okne Legend Wizard mame [kt &

cvi¢eni sme si opisali len zakladné z nich, ktoré dalej moZnost' zmenit' velkost,
nevyhnutne potrebujeme pri tvorbe mapovej farbu, pripadne typ symboliky
zostavy. pouzitej pre zobrazenie 2
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Praca s grafikou:

Castokrat je potrebné do pripravovanej mapovej
zostavy doplnit’ r6zne grafické prvky, elementy,
pripadne text. Na pracu s grafikou pri mapove;j
zostave sluzi lista nastrojov kreslenia — Draw
toolbar.

Nastroje na liste:

Select Elements — Nastroj na oznaCovanie
nakreslenych elementov

New ... — Nastroj na kreslenie novych objektov. Po
kliknuti mame na vyber viacej moznosti — Stvorec,
kruh, linia...

New Text — Nastroj na tvorbu nového textového
popisu

Fonts — Umozriuje zmenu fontu pisma

Font Size — Menime velkost pisma

Font Style — Zmena Stylu pisma znama z Wordu
Fill Color — Farba vyplne kreslenych objektov
Line Color —Farba okrajov kreslenych objektov

Praca s grafikou

1. Klikneme na View v hornom
menu a zvolime Toolbars a
Draw, zobrazi sa nastrojova

liSta kreslenia

viacerymi nastrojmi pre

kreslenie

Zobrazi sa nastrojova lista s
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Nastavovanie symboldgie je velmi jednoduché
a pozname ho uz z predchadzajucich cviceni.
V tejto Casti si len zbezne ukazeme zakladné
nastavenia.

3. Kreslenie novych prvkov je

velmi intuitivne. Kazdy
nakresleny prvok mézeme
editovat po oznaceni nastrojom
Select Elements a dvojklikom
nan

Dialogoveé okno obsahuje 3
zalozky: Symbol — kde menime
symbolégiu nakresleného
objektu, zalozku Area, kde
vidime informacie o ploche,
obvode. Je mozné zmenit
jednotky a nakoniec zalozku
Size and Poisiton, kde mézeme
zmenit vysku, Sirku, poziciu
prvku
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Moznosti operécii pri kresleni:

Union: Zlu¢enie min. 2 prvkov do jedného prvku
Intersect: Spolo€ny prienik min. 2 prvkov

Remove Overlap: Zmazanie spoloc¢nej plochy
min. 2 prvkov

Substract: Vytvorenie nového objektu od€itanim
plochy od preryvajucej vrstvy

5. Ak chceme otocit’ zvoleny objekt, zvolime nastroj Select Elements —
oznacCime ho a nasledne klikneme na nastroj Rotate
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MoZnosti operacii pri kresleni: 8. Grafické znazornenie funkcii

Odporu¢ame pozriet’ si cviCenie €. 5, kde sme
pracovali s podobnymi funkciami.
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Nastrojova liSta Labeling obsahuje nastroje pre Union Subtract Intersect Remove Overlap
organizovanie a nastavenie parametrov popisov.
Praca s popismi
1. Klikneme na View v hornom Labeling
menu a zvolime Toolbars a Labeling ~ 3 F & & I K =
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kedZe nemusi pracne Vaha popisoy
nastavovat kazdy popis
samostatne



Mapova zostava a tla¢ mapy:

Odporu¢ame pozriet’ si cviCenie €. 5, kde sme
pracovali s podobnymi funkciami.

VSetky mapové elementy je mozné po dvojkliku
presuvat lubovofne po mapovom poli, menit' ich
velkost a pod.

Mapova zostava a tlaé mapy

1. Usporiadame mapovu zostavu, aby plnila nielen funkénu, ale aj esteticku
stranku, pricom nezabudneme na vSetky nalezitosti mapy ako je mierka,
legenda, severka, nadpis a podobne

2. Vyslednu zostavu mbézeme ulozit ako obrazok jpeg kliknutim na File kde
zvolime Export Map...

3. Vyslednu mapu taktiez mdézeme vytla€it priamo z programu ArcMap
kliknutim na Eile a zvolenim Print

4. Pocas pripravovanie mapovej zostavy na tla¢ mame k dispozicii kliknutim
na File a zvolenim Print Preview nahfad, ako bude mapova zostava
vyzerat po vytlaceni

5. Pravitka pre jednoduché

orientovanie na mapovej E3 Zoom shoe Page

. , m Go Back To Extent
zostave zapneme kliknutim
pravym tlacidlom mysi na B il

@ Toggle Draft Mode

mapovu plochu a zvolenim
Rulers a kliknutim na Rulers
6. Na podobny ucel sluzi mriezka, =) B cur+
ktoru zapneme kliknutim e —
pravym tlacidlom mysi na
mapovu plochu a zvolenim Grid

a kliknutim na Grid Guides
Grid
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